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Arastirma Odevi Yonergesi

YAPAY ZEKA VE MAKINE OGRENMESI UYGULAMALARI

Ogrenci Sinif /

Adp s ube: s
Teslim

OKUIINO: et . vern [ ... ] 2026
Tarihi:

| ODEV ADIMLARI VE GOREV TANIMI

1 Uygulama Secimi: Cesitli alanlardan (sosyal ag, egitim, saglk gibi) yaygin olarak
bilinen ve gunlik hayatta sik¢ca kullanilan G¢ farkh program veya mobil uygulamayi
O0zgurce seginiz.

2  Algoritma Tespiti: Sectiginiz her bir uygulamanin arka planinda veri isleyen, tahmin
ylriiten veya ©neri sunan temel makine o6g§renmesi algoritmalarini (Orn:
Siniflandirma, Kiimeleme, Derin Ogrenme modelleri) arastirarak raporunuza ekleyiniz.

2% *

Sosyal Aglar Egitim Teknolojileri Saglk ve Tip
(Oneri Sistemleri) (Kisisellestirilmis Ogrenme) (Goriintii isleme / Teshis)

3  Calisma Prensipleri: Listelediginiz algoritmalarin teknik olarak nasil galistigini, girdileri
nasil isleyip anlamli bir ¢iktiya donusturdiguni detayli ve anlasilir bir dille agiklayiniz.

4  Benzerlik ve Farkhiliklar: Secilen farkli uygulamalardaki algoritmalari matris mantigiyla
karsilastirarak; matematiksel temelleri, islem gucleri ve yapisal 6zellikleri bakimindan
ortak ve ayrisan yonlerini analiz ediniz.

[ Sektérel Yodunluk: Hanai ana alaoritma tiiriiniin (Denetimli O&renme Denetimsiz
127.0.0.1:54955/preview/app/index.html
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