MATEMATIK PERFORMANS GOREVI

I 1. Calismada Takip Edilen Adimlar (Planlama)

Performans gorevinin eksiksiz ve sistematik bir sekilde yurutulebilmesi amaciyla asagidaki islem
basamaklari belirlenmis ve sirasiyla uygulanmistir:

1. Motif Tasarimi: Temel geometrik cokgenler (eskenar t¢cgen, kare, diizgln altigen) secilerek 3
farkll ana motif olusturulmustur.

2. Doniisiim Matrisinin Belirlenmesi: Tasarimlarda en az birer kez kullaniimak tizere Oteleme,
Yansima ve Donme donistimlerinin koordinat kurallari tanimlanmistir.

3. Suisleme Orneklerinin Uretilmesi: Belirlenen motifler doniisiim kurallarina gére dizleme
kopyalanarak bosluk kalmayacak sekilde 3 farkl stisleme deseni elde edilmistir.

4. Kiltiirel Analiz: Hazirlanan modern suslemeler, geleneksel Tiirk-islam mimarisindeki (Selguklu
ve Osmanl) ¢ini ve tugla sislemeleri ile karsilastiriimistir.

5. Raporlama ve Poster Hazirligi: Elde edilen tim ¢izimler ve adimlar sunuma hazir hale
getirilerek raporlanmistir.

I 2. Ana Motiflerin Geometrik Tanimlari

Suslemelerin temel yapi tasini olusturan en az 3 farkli 6zglin motif su geometrik kurallarla
kurgulanmistir:

* Motif 1 (Yildiz Cokgen Motif): Bir kare icerisine yerlestirilen ardisik eskenar ticgenlerin tepe
noktalarinin birlestiriimesiyle elde edilen merkezi simetriye sahip yildiz yapisi.

* Motif 2 (Dilizgiin Altigen Ag): Bir diizglin altigenin i¢ bdlgesine kdsegenlerin gizilmesiyle
olusturulan fraktal tabanh Giggen ag motifi.

* Motif 3 (Kesisen Dikdortgenler): Merkezleri ortak, aralarinda 45° donme agisi bulunan iki es
karenin kesisim bolgesiyle tanimlanan geometrik motif.



I 3. Geometrik Ddniigiimlerin Uygulanma Esaslari

Susleme desenleri olusturulurken yonerge dogrultusunda tiim donidsum tirleri dogrusal ve analitik
olarak entegre edilmistir:

« Oteleme Doniisiimii: Belirlenen motifler, diizlemde yonleri ve biiyiikliikleri degismeden belirli
dogrultularda vektorel olarak 6telenmistir (Orn: v=(x+4, y) dogrultusunda yatay dizilim).

* Yansima (Simetri) Dénilisiimii: Motiflerin dikey ve yatay eksenlere (ayna cizgilerine) gore
yansimalari alinarak ardisik desen gecislerinde yonsel denge ve ritim olusturulmustur.

* Donme Dénlsiimii: Matiflerin orijin veya kendi merkezleri etrafinda 45°, 90° ve 120°
dondurulmesiyle dairesel kompozisyonlar elde edilmigtir.

I 4. Tasarlanan Siisleme Ornekleri (Gorsel Model)

Yukaridaki donusum kurallari alt kimesinde bir araya getirilen motiflerin, dizlemi hi¢ bosluk
kalmayacak sekilde kaplamasiyla uretilen bilgisayar destekli sisleme matrisinin analitik modeli
asagida sunulmustur:

Geometrik Donusumlerle Susleme Matrisi (Ornek Tasarim)

Sekil 1: Oteleme, yansima ve dénme déniisiimlerinin birlikte uygulandigi 3'li matris stisleme deseni.



I 5. Tiirk Kiiltiiriine Ait Siisleme Ornekleriyle Karsilastirma

Tasarlanan slslemeler ile geleneksel Tirk stsleme sanatlari kiyaslandiginda asagidaki ortak ve
ayrisan yonler tespit edilmistir:

Selcuklu Geometrik Ge¢cmeleri:

Selguklu mimarisinde (6rnegin Konya Karatay Medresesi tas oymalarinda) kullanilan geometrik
suslemeler, projemizde uyguladigimiz "merkezi donme" ve "ardisik yansima" dondsimlerini
milimetrik bir hassasiyetle icerir. Geleneksel motiflerde sonsuzluk vurgusu yapilirken, bizim
calismamizda modern renk teorisi ve minimal formlar tercih edilmistir.

Osmanli Cini Sanati (Revzen ve Duvar Siislemeleri):

Osmanl ¢ini desenlerinde (iznik cinileri) dikey eksene gore simetri (yansima) ve bordiirlerde
saga dogru belirli adimlarla kaydirma (6teleme) sikc¢a kullanilir. Bizim tasarladigimiz 3. siisleme
modelinde de tam olarak Osmanli bordir sanatindaki 6teleme algoritmasi referans alinmistir.

I 6. Sunum Tercihi ve Degerlendirme

Sunum Araci: Bu performans gorevinin sinifta arkadaslara aktarimi ve kaliciligr artirmak adina hem
basili bir *Poster** hem de etkilesimli bir *GeoGebra** animasyon similasyonu (cevrim igi
uygulama) kullanilarak sunulacaktir. Cevrim ici dinamik yazilim sayesinde déntsim basamaklari sinif
huzurunda canl olarak gosterilebilecektir.

Sonuc¢ ve Ozet: Geometrik donusiimler, soyut matematiksel kavramlar olmanin 6tesinde sanati,
mimariyi ve kdiltirel mirasi sekillendiren temel tasarim dilleridir. Turk kdltirindeki zengin motif
dunyasi, matematiksel dontusum kurallarinin tarinte ne kadar estetik ve islevsel uygulandiginin en
blayuk kanitidir.
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