PERFORMANS GOREVI

Cebirsel ve Fonksiyonel islemleri Algoritmik Dille Yapilandirarak Akis
Semasi Olusturma

Adl SOyadI: cooeeveieieeeieeeeeeee e
Sinif / SUbe: oo,
NUMATA: oot

Teslim Tarihi: ....cooeeveeiiiieieieieieieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenes

Beklenen Performans:

Verilen iki farkli islemi ayr ayn algoritmik dille yapilandirarak bu islemlerin akig semalarini olusturma ile
ilgili sunum/rapor hazirlama.

Gorev:

Bu gorevde asagidaki iki islem ayri ayr algoritmik dille ifade edilmis ve her biri icin akis semasi
olusturulmustur:

+ Herhangi iki dogal sayinin EBOB (Ebob) ve EKOK (Ekok) degerlerini bulan algoritma,

« Iki kenar uzunlugu ve bu iki kenar arasindaki a1 6lgiisii verilen bir {iggenin alanin1 bulan algoritma.



1. Calisma Plani

Goreve baslamadan dnce asagidaki calisma plani olusturulmus; yapilacak isler ve tahmini ¢alisma takvimi

belirlenmistir:
Asama Yapilacak is Siire (Tahmini)
1 Gorevin ve beklenen performansin incelenmesi, kaynak taramasi 1. Gilin
2 EBOB-EKOK algoritmasinin adimlarinin belirlenmesi (algoritmik dil ile yazimi) 2. Giin
3 EBOB-EKOK akis semasinin ¢izilmesi ve kontrol edilmesi 3. Giin
4 Ucggen alani algoritmasinin adimlarinin belirlenmesi (algoritmik dil ile yazimi) 4. Giin
5 Ucgen alan1 akis semasinin ¢izilmesi ve kontrol edilmesi 5. Giin
6 Her iki algoritmanin 6rnek degerlerle elle test edilmesi 6. Giin
7 Sunumun/raporun diizenlenmesi, gdzden gecirilmesi ve teslime hazirlanmasi 7. Giin

2. Calismada Takip Edilecek Adimlar

Her iki algoritma icin de asagidaki genel yontem izlenmistir:

Problem durumu okunarak girdiler (verilen degerler) ve ciktilar (istenen sonuclar) belirlenir.

Problemin ¢6ziimti icin gereken matematiksel islemler / formiiller ifade edilir.

(Coziim siireci, siral1 adimlar halinde algoritmik (dogal) dille yazilir.

Gerekiyorsa algoritmaya karar (kosul) ve/veya tekrar (déngii) yapilar eklenir.

Algoritmik dille ifade edilen adimlar, standart akis semasi sembolleri kullanilarak gorsellestirilir
(Basla/Bitir, Giris/Cikis, Islem, Karar).

Ornek degerlerle algoritma elle isletilerek dogrulugu (test edilerek) kontrol edilir.




3. Birinci islem: iki Dogal Sayinin EBOB ve EKOK'unu Bulma

3.1. Problemin Tanimi

Girdi olarak iki dogal sayi (a, b) verilmektedir. Bu iki sayinin:

« En Biiyiik Ortak Bélen'i (EBOB),
« En Kiiciik Ortak Kati'm (EKOK)

bulan bir algoritma olusturulacaktir. EBOB, Oklid (Euclid) Algoritmasi kullanilarak; EKOK ise EBOB
bulunduktan sonra

EKOK(a, b) = (a x b) / EBOB(a, b)

baginusi ile elde edilecektir. Oklid Algoritmasi'nin mantig: iki sayidan biiyiigii kiiciigiine béliiniir, kalan
bulunur; kalan sifir oluncaya kadar (kiictik say1) ile (kalan) ayni igleme tabi tutulur. Kalan sifir oldugunda son
bolen, aranan EBOB degeridir.

3.2. Algoritmik Dil ile ifade
1. Adim: Basla.

2. Adim: Girdilerin alinmasi: a ve b dogal sayilarini oku.

3. Adim: Degiskenlerin tanimlanmasi: x = a, y = b olarak ata (a ve b'nin 6zgiin degerleri EKOK hesabi
icin saklanir).

4. Adim: Déngii / kontrol: Eger y # 0 ise; kalan = x mod y, x =y, y = kalan olarak giincelle ve bu adimi
tekrarla. Eger y = 0 ise 5. adima gec.

5. Adim: EBOB'un belirlenmesi: EBOB = x (d6ngii sonunda x'in aldig1 deger).
6. Adim: EKOK'un hesaplanmasi: EKOK = (a x b) / EBOB.

7. Adim: Sonuclarin yazdirilmasi: "EBOB" ve "EKOK" degerlerini yazdir.

8. Adim: Bitir.



3.3. Akis Semasi

EBOB ve EKOK Bulma Algoritmasinin Akis Semasi
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Gorsel 1: ki dogal sayinin EBOB ve EKOK'unu bulan algoritmanin akis semast

3.4. Ornek Kontrol (Elle Test)

a =18, b =24 icin: x=18, y=24 - x=24,y=18 - kalan=24 mod18=6, x=18,y=6 - kalan=18 mod6=0,
x=6,y=0 - y=0 oldugundan EBOB=6. EKOK = (18x24)/6 = 432/6 = 72. Gercekten de 18 ve 24'tin EBOB'u
6, EKOK'u 72'dir; algoritma dogru sonucu vermektedir.



4. ikinci islem: iki Kenari ve Aralarindaki Acisi Verilen Ucgenin
Alanini Bulma

4.1. Problemin Tanimi

Bir tiggenin iki kenar uzunlugu (a, b) ve bu iki kenar arasindaki aginin 6l¢iisii (C, derece cinsinden)
verildiginde {icgenin alanini hesaplayan bir algoritma olusturulacaktir. Trigonometrik alan bagintisi:

Alan = (1/2) x ax b x sin(C)

kullanilacaktir. Programlama dillerindeki/hesap makinelerindeki ¢ogu sin fonksiyonu agiy1 radyan cinsinden
kabul ettiginden, hesaplamadan énce C acisi derece — radyan déniisiimiine tabi tutulur: C_radyan = C x (1t /
180). Ayrica girilen degerlerin gecerliligini (a>0, b>0 ve 0°<C<180°) kontrol eden bir karar adimi
algoritmaya eklenmistir.

4.2. Algoritmik Dil ile ifade
1. Adim: Bagla.

2. Adim: Girdilerin alinmasi: a, b kenar uzunluklarini ve C agisinm (derece) oku.

3. Adim: Kontroliin yapilmasi: Eger a>0 ve b>0 ve 0<C<180 ise 4. adima gec; degilse "Gegersiz veri"
yazdir ve 7. adima geg.

4. Adim: Birim déniisiimii: C_radyan = C X (1t / 180) hesapla.

5. Adim: Alanin hesaplanmasi: Alan = 0,5 x a X b % sin(C_radyan) hesapla.
6. Adim: Sonucun yazdirilmasi: "Alan" degerini yazdir.

7. Adim: Bitir.



4.3. Akis Semasi

iki Kenar ve Aralarindaki Aci ile Ucgen Alani Bulma
Algoritmasinin Akis Semasi
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Gérsel 2: Iki kenar ve aralarindaki agi ile iicgen alani bulan algoritmanin akis semast

4.4. Ornek Kontrol (Elle Test)

a=6cm,b=8cm, C=30°icin: Dogrulama kosulu saglanir (a>0, b>0, 0<30<180). C_radyan = 30x(m/180)
~ (0,5236. sin(30°) = 0,5. Alan = 0,5 x 6 x 8 x 0,5 = 12 cm?. Algoritma beklenen sonucu dogru bicimde
vermektedir.



5. Sonuc¢ ve Degerlendirme

Bu calismada iki farkli matematiksel problem — iki dogal sayinin EBOB ve EKOK'unun bulunmasi ile iki
kenar ve aralarindaki acis1 verilen {icgenin alaninin hesaplanmasi — 6nce algoritmik (dogal) dille ifade
edilmis, ardindan standart akis semasi sembolleri kullanilarak gorsellestirilmistir.

Birinci algoritmada bir tekrar (dongii) ve karar yapis1 (Oklid Algoritmasi'min kalan bulma siireci)
kullanilirken, ikinci algoritmada girdilerin gecerliligini denetleyen bir karar (kosul) yapisina yer verilmistir.
Her iki algoritma da ornek sayisal degerlerle elle test edilmis ve beklenen matematiksel sonuglar1 dogru
sekilde tirettigi gorilmiistiir.

Bu calisma, algoritmik diistincenin farkl problem tiirlerine (say1 teorisi ve geometri) nasil
uygulanabilecegini; aym yapimin (Basla — Girdi — Islem/Karar — Cikti — Bitir) cok gesitli problemlerin
sistematik ¢6zlimiinde kullanilabilecegini gdstermektedir.



