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Trigonometrik Oranlar Kullanmayi Gerektiren Problemler

Hazirlayan: [............cccccooeinii ]
SIif /No: [, ]

Ders: Matematik

Tarih: [...../ .../ ]

1. CALISMA PLANI VE TAKViMi

Giin  Yapilacak is Siire
1. Trigonometrik oranlar (sin, cos, tan, cot) tekrari ve gercek hayat uygulama alanlarinin 40
Giin arastirilmasi dk
2. Problem senaryolarinin belirlenmesi ve veri toplanmasi (bina, agag, ucak vb.) 30
Giin dk
3. Her problem i¢in ¢c6zim adimlarinin yazilmasi ve gorsel diyagramlarin ¢izilmesi 40
Giin dk
4. Sunum slaytlarinin hazirlanmasi (PowerPoint/Canva) 30
Giin dk
5. Sunumun prova edilmesi ve teslim icin son kontroller 20
Giin dk

Toplam calisma siiresi: 2 ders saati (80 dakika) icinde teslim edilecek sekilde planlanmistir.

2. TAKIP EDILEN ADIMLAR

Trigonometrik oranlarin tanimlarini hatirlama (sinis, kosinus, tanjant, kotanjant).

GuUnluk hayatta bu oranlarin kullanildigi alanlari arastirma (insaat, havacilik, harita, spor, sanat).
Uc farkl ve 6zgiin problem senaryosu olusturma.

Her problemi adim adim trigonometrik oranlar kullanarak ¢ozme.

Cozumleri sekiller ve agiklamalarla destekleme.

Sunumu diizenleme, gorsellestirme ve sunum metnini yazma.

Ogretmene teslim edilecek PDF dosyasini olusturma.
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3. ARASTIRMA SONUCLARI - TRIGONOMETRININ KULLANIM ALANLARI

Alan Ornek Kullanim

insaat / Mimari Bina ylksekligi hesaplama, merdiven egim agisi belirleme
Havacilik Ucagin inis acisi ve pist mesafesi hesaplama

Harita / Navigasyon iki nokta arasi kus ucusu mesafe ve yon bulma

Spor Atis acistyla topun menzilini hesaplama (basketbol, golf)
Giines Enerjisi GUlnes panellerinin en verimli agisini belirleme

4. OLUSTURULAN PROBLEMLER VE COZUMLERI

€ Problem 1 - Bina Yiiksekligi (insaat)

Senaryo: Bir mihendis, 50 metre uzakliktaki bir binanin Senaryo: Bir mihendis, 50 metre

uzakliktaki bir binanin tepesine olan aciyi

tepesine olan aclyi 32° olarak dlclyor. GOz hizasi yerden | 2 serekocter Gozheas yersen 16m g
1,6 m olduguna gore binanin yuksekligini bulunuz.

Coziim:

o Dik t¢gen olusur: Karsi kenar = bina yiiksekligi — g6z hizasi, Komsu kenar = 50 m, Agl = 32°
o tan(32°) = Karsli / Komsu — Karsi = 50 x tan(32°)

e tan(32°) = 0,6249 — Karsi = 50 x 0,6249 = 31,245 m

o Bina yuksekligi = 31,245 + 1,6 = 32,845 m

Kullanilan trigonometrik oran: Tanjant



4 Problem 2 - Ucak inis Acisi (Havacilik)

Senaryo: Bir ucak, yerden 1500 m (5enanvo)
. . . B_ir ucak, yerden 1500 m yi]ksekliklle.yken
yukseklikteyken piste 3500 m uzakliktadir. o ek oo D

Ucagin inis yapabilmesi igin yere yaptigi aci kag
. «» Dik Giggende: Karsi = 1500 m, Komsu = 3500 m

derecedir? « tan(6) = 1500 / 3500 = 0,42857

+ 0 = arctan(0,42857) = 23,2°

Cevap: 6 =~ 23,2°

Ucak

DIK UCGEN

tan (e) = 2 st Kargi (1500 m): Acinin karsisindaki kenar (ytikseklik)
Kom§u Komsu (3500 m): Acinin komsusundaki kenar (piste uzaklik)

Hipoteniis: Uga@in yere olan dogrusal mesafesi (egik ¢izgi)

Coziim:

o Dik G¢gende: Karsi = 1500 m, Komsu = 3500 m
e tan(B) = 1500 / 3500 = 0,42857
e O = arctan(0,42857) = 23,2°

Kullanilan trigonometrik oran: Ters tanjant (arctan)

4 Problem 3 - iki Nokta Arasi

Uzakhk (Harita/Navigasyon) ol e i
Tekne kiyidan ne kadar uzaktadir?
« R 1 1 Coziim:
Senaryo: Bir deniz feneri, kiyidan 80 m e s

ylksekliktedir. Tekneden fenerin tepesine || - @) - G20 - vzanik= 20

bakildiginda yiikselme acisi 8°'dir. Tekne || - tan(®)=01405 - uzakik= gz =s694m

kiyidan ne kadar uzaktadir?

Uzaklik
~ 569,4 m

Cozim:
o Karsi = 80 m (fener ylksekligi), Agl = 8°
o tan(8°) = 80 / Uzaklik — Uzaklk = 80 / tan(8°)
o tan(8°) = 0,1405 — Uzaklik ~ 80 / 0,1405 = 569,4 m

Kullanilan trigonometrik oran: Tanjant




5. SUNUM PLANI (SLAYT DUZENI)

Slayt No Bashk icerik

1 Baslk isim, konu, tarih

2 Girig Trigonometri nedir? Gunluk hayattaki yeri

3 Trigonometrik Oranlar sin, cos, tan, cot formdilleri ve aciklamalari

4 Kullanim Alanlari Tablo (insaat, havacilik, navigasyon vb.)

5 Problem 1 Bina yuksekligi — sekil ve ¢ozim

6 Problem 2 Ucak inis acisi — sekil ve ¢ozim

7 Problem 3 Deniz feneri — sekil ve ¢6zim

8 Sonug Trigonometrinin hayatimizdaki 6nemi, tesekkar

6. DEGERLENDIRME VE OZ DEGERLENDIRME

o Basarili Noktalar: Gercek hayattan Ug farkh senaryo uretildi, her biri acik adimlarla ¢ozulda.

o Gelistirilebilecek Noktalar: Daha karmasik problemler (6rnegin kosinus teoremi) eklenebilir.

» Kisisel Goriis: Trigonometri, soyut gibi goriinse de aslinda mihendislik ve teknolojinin temel
taslarindan biridir. Bu calisma, matematigin gercek diinyayla baglantisini guclendirdi.



